Estudo de Caso

Forno de Microondas



I Objetivos

sobre Analise Orientada a Objetos
e Realizar uma analise inicial e refina-la até

um modelo onde tenhamos uma boa
- Reusabilidade
- Manutenabilidade

* 3 solucoes propostas

I * Revisar e exercitar os conceitos aprendidos



Requisitos

1. Sempre que o forno estiver em operacgao, a luz dentro do
forno devera estar acesa para permitir que o cozinheiro
(usuario) veja os alimentos. A luz devera também acender
quando a porta for aberta. Em todas as outra situacoes a
luz devera ficar apagada.

2.0 preparo somente devera ser iniciado quando a porta
estiver fechada.

3.0 preparo € iniciado pressionando-se a tecla de preparo.
Pressiona-la uma vez resulta na operacao do forno (pela
energizacao do tubo de poténcia) durante 1 minuto.

4.Pressionar a tecla de preparo enquanto o forno estiver em
operacao prorroga o tempo de preparo em 1 minuto.
Portanto, alguém pode pressionar a tecla de preparo
qualquer numero de vezes durante a operacao do forno
para acrescer o numero desejado de minutos.



Requisitos(cont)

5.Assim que o forno termina o preparo de uma comida, o
tubo de poténcia e a luz sao desligados. O forno entao
emitira um sinal sonoro de alerta ao usuario, tocando trés
vezes.

6.Enquanto o forno estiver em operacao, a abertura da porta
iInterrompera o prepara dos alimentos. Qualquer tempo de
preparo remanascente € zerado e o forno nao emitira o
sinal sonoro de alerta.

7/ .Pressionar a tecla de cancelamento enquanto o forno
estiver em operacao ira cancelar o preparo. A luz e
apagada e qualquer tempo de preparo remanescente sera
zerado. O forno nao emite o sinal sonoro de trés toques
devido a essa interrupg¢ao no preparo.



Requisitos (cont.)

8.Toda vez que a tecla de cancelamento ou a tecla de
preparo forem pressionadas, sera emitido um sinal
sonoro, de um toque, de forma que o usuario sabera que o
forno reconheceu o pressionamento de alguma tecla.

9.Caso a tecla de preparo seja pressionada enquanto a
porta do forno estiver aberta, nao ocorrera nada senao um
sinal sonoro de 1 toque.

10.Caso a tecla de cancelamento de preparo seja
pressionada enquanto o forno estiver fora de operacao,
nada ocorrera senao um sinal sonoro de 1 toque.

11.0 forno de microondas nao tem qualquer requisito para
exibicao do tempo de preparo.



I Solucao 1

- Lista de Classes
* Forno
* Tecla
* Timer
e | uz
* Porta
* Tubo de Poténcia
* Beeper

* Etapa2: Identificando Responsabilidades

I * Etapal: Descobrindo os Objetos



Solucao 1

e Etapa 3: Especificando Comportamento
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Solucao 1

* Etapad: Especificando Relacionamentos

Forno

Luz

Timer

Tubo de Poténcia




I Solucao 1

- Reutilizacao: boa
- Centralizacao na classe Forno
* Nao ha distribuicao da complexidade do problema

I * Problemas



I Solucao 2

* Eliminagao do Objeto Forno
I * Distribuicao das responsabilidades
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Solucao 2

:Tecla de Preparo

 Etapa 3: Especificando o comportamento

Usuaria
1
|




Solucao 2

* Etapa 4: Especificando Relacionamentos

‘ ‘TuboDePoténcia |< ————————

|

|

------- ———— |

- -| : Tecla de Preparo |. ______ I I I
|

|

I

-
e

:Beeper -{ ——————— == = = = = = = = Timer -.:E. uuuuuuuu Porta
<=




I Solucao 2

- Solucao 1 aparenta ser melhor — mais simples.

- Remocao de “Forno”
* Deixou o projeto mais OO

* Aumentou de maneira dramatica a complexidade
- Muita dependéncia mutua
— Alto nivel de acoplamento
- Nao ha reutilizacao

I e Problemas:



I Solucao 3

* Atacar o alto nivel de acoplamento
- Como?

- Padrao do observador (observer pattern)
e Também conhecido como anunciar-subscrever
(publish-subscriber)

I e Refinar o caso 2



Solucao 3

* Padrao do Observador

i Sujeito

noheerya
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I Solucao 3

- Quando uma abstracao possui dois aspectos
mutuamente dependentes. Emcapsular esses
aspectos em objetos diferentes permite
aumentar o reuso.

- Quando uma mudanca de estado em um
objeto requer mudar o estado de outros
objetos mas vocé nao sabe de quantos.

- Quando um objeto deve ser capaz de notificar
outros objetos sem fazer suposicoes sobre
quem sao esses outros objetos. Ou seja: vocé
nao quer deixa-los fortemente acoplados.

I * Padrao do observador



