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Esta tarefa nao deve ser entregue

Orientacgoes:

a) O objetivo desta lista € a familiarizagdo com o ambiente de programagéo e um primeiro
contato com a linguagem C e algumas de suas caracteristicas, como o fato de todos as linhas
terminarem com ponto-e-virgula.

b) Algumas das questdes abaixo ja incluem cddigos. Use estes codigos como ponto de partida
para as demais questdes, alterando-0os como necessario.

c) Nesta aula usaremos, de forma limitada, o conceito de variaveis. Variaveis em C se
comportam de forma distinta de variaveis da matematica, mas por enquanto podemos supor
que séao similares. Para usar uma variavel, precisamos declara-la, ou seja, informar o
computador de que usaremos tal varidvel. Para declarar uma variavel, basta dizer seu tipo e o
nome escolhido. Nesta aula usaremos os tipos “float” (precisao simples) e “double” (precisao
dupla). Alguns exemplos:

o float x;
o Neste caso declaramos uma variavel de nome “x”, do tipo float;
e doubley;

o Similar ao caso anterior, declaramos uma variavel de nome “y”, do tipo double;
o floata, b, c;
0 Desta vez, estamos usando uma unica linha para declarar trés variaveis do tipo
float, chamadas “a”, “b” e “c”.
o)
d) Algumas operagdes matematicas uteis sdo:
e Soma:a+hb
Subtragédo:a-b
Multiplicagdo: a * b
Divisdo:a/b
Raiz quadrada: sqrt(a)
¢ Seno: sin(a)
e) Para atribuir um valor a uma variavel, usamos o operador de atribuigcdo

. Neste caso, a

variavel onde o valor sera atribuido deve estar a esquerda do simbolo “=". Exemplos:
e x=10;
o Guarda o valor 10 na variavel x;
e Yy=X
o Neste caso o valor armazenado na variavel x, qualquer que seja, sera copiado para
a variavel y;

e zZ=XxtYly;
o Neste caso, o valor de z sera o valor de x somado ao quadrado de y. Caso os trés
comandos acima sejam executados nesta ordem, entdo o valor de z sera 110.
f) A fungao printf() € usada para a impressao de dados na tela. Por exemplo, printf(“Oi”)
imprimira a mensagem “Oi” na tela.

e Em determinados casos, para imprimir nUmeros, precisamos fornecer informacdes
adicionais a fungao printf. Para cara simbolo % (porcentagem) o comando printf lera o
conteudo de uma variavel e o escrevera na tela.

¢ Nesta aula, ao imprimir um dado do tipo “float” usaremos printf(“%.2f", x), para imprimir
o valor de x.

e Para dados do tipo “double” usaremos printf(“%If’, x).




1) Escreva um codigo para calcular o seno de um valor informado (como 30), conforme
apresentado a seguir. Compile o cédigo, verificando se algum erro ocorreu. Execute o cédigo
com diversos valores de graus e verifique se o resultado apresentado esta correto.
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int main(int argc, char *argv[])

double graus, resultadod
graus = 30.0;

resultado = =2in (graus * PI J/ 180);

printf ("Q yalor do seng = %1Lf", resultado):
printf("\n");

retorn 0:

[salve o seu cddigo com 0 nome: ap01ex1.c]

2) Uma conta poupangca foi aberta com um depdsito de R$500,00. Esta conta € remunerada em
1% de juros ao més. Qual sera o valor da conta apods trés meses?

As variaveis p, s e t sio mesmo necessarias no programa abaixo, se quisermos apenas saber
o valor existente na conta apds passados os 3 meses? E possivel refazer o programa usando
apenas a variavel d?

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv([])
(
float d,p,s,t;

di=500; // depésito inicial
// apés o primeiro més

E=4d + D.01*d;

// apdés o segundo més

g =g # DeDlEp:

// apés o terceiro més

£ =5 4 0.01*5;

printf ("valor da conta = $.2f\n",t);
system("pause");

return 0;

}
[salve 0 seu codigo com o nome: ap01ex2.c]

3) Elaborar um programa em Linguagem C para resolver o seguinte problema:
Considere que os valores (inteiros e positivos) para as variaveis a, b e ¢ correspondem aos

lados de um triangulo retangulo com catetos a e b, e hipotenusa c. Determinar a area do
tridangulo pela férmula:

drea =\/s*(s—a)*(s—b)*(s—c) , onde SZLM

[salve o seu cddigo com 0 nome: ap01ex3.c]



4) Escreva um cadigo para calcular e imprimir alguns valores importantes sobre os
valores que podem ser armazenados em uma variavel do tipo inteiro (int x).

Use a funcao “pow” (poténcia), sabendo que:

- pow(x,y) calcula x;

- um inteiro possui 32 bits assim o maior valor inteiro positivo sera 2*'-1;

a) Usando a fungéao poténcia, calcule este maior valor para cada tipo e imprima em
seguida.

b) Em seguida, vocé devera somar 1 ao valor e novamente imprimir para ver o que
acontece.

Use %d (decimal) para imprimir o valor do niumero.

[salve o seu codigo com 0 nome: ap01ex4.c]

5) Elabore um programa em Linguagem C para calcular as raizes da equagdo ax? + bx
+ ¢ = 0. Para isso vocé precisa apenas das variaveis a, b, ¢, mas nao da variavel x.
Teste seu programa com os valores a =2, b =10 e ¢ = 12. Aresposta esta correta?

Dica: uma das raizes pode ser calculada como r1 = (-b + sqrt(b*b — 4*a*c))/(2*a);
Todos os parénteses sao necessarios?

[salve o seu cddigo com o0 nome: ap01ex5.c]






